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INTENCIONALIDAD

Promover en los nifios y nifias el reconocimiento, la exploracién y la comprension basica de los animales de la granja;
sus caracteristicas, sonidos, alimentacion y utilidad en la vida cotidiana, mediante experiencias pedagbgicas
significativas, lidicas y sensoriales. Se busca despertar la curiosidad natural de los nifios, fortalecer su lenguaje verbal y
no verbal, incentivar la observacion, la imitacion y la expresion creativa, asi como favorecer la interaccion social y el
trabajo en grupo. A través de este proyecto, los nifios tendran la oportunidad de construir aprendizajes a partir de la
exploracion directa, el juego, el arte y la literatura, fortaleciendo su vinculo con el entorno natural y cultural.

DIMENSIONES QUE SE FORTALECEN

e Dimension cognitiva: desarrollo de la observacion, clasificacion, identificacion y relacion entre los animales y su
entorno.

e Dimension comunicativa: fortalecimiento del lenguaje oral mediante la imitacién de sonidos, narraciones,
canciones y participacion en dialogos.

e Dimension corporal: desarrollo de la motricidad gruesa y fina a través de juegos de imitacién y actividades
artisticas.

e Dimension socioafectiva: promocién del trabajo en equipo, la empatia, el respeto por los animales y la
convivencia.

e Dimensidn estética: fomento de la creatividad, la expresion artistica y el disfrute por las actividades plasticas.

DURACION DEL PROYECTO: 4 SEMANAS

PROGRAMACION DEL PROYECTO “LOS AMIGOS DE LA GRANJA”
C.p.08

“ | moldes de animales como la gallina, la vaca y el cerdo, generando un espacio de didlogo en el que los nifos y nifias pudieron

ACTIVIDAD DETONANTE O GENERADORA DEL PROBLEMA A RESOLVER:

Se propuso una experiencia pedagoégica de caracter artistico y sensorial centrada en el reconocimiento de los animales de la
granja, la cual desperté gran interés y curiosidad en los participantes. La actividad inici6 con la presentaciéon de imagenes y
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expresar sus saberes previos, identificar algunos animales y compartir experiencias relacionadas con ellos. (TP

Posteriormente, se desarrollé una actividad practica en la que los participantes decoraron figuras de animales utilizando cascaras
de huevo previamente limpias y trituradas. Este ejercicio permitio la exploraciéon de diferentes texturas, formas y colores,

favoreciendo el desarrollo de la motricidad fina, la coordinacién mano-ojo, la creatividad y el aprendizaje a través de los sentldos. :

De manera complementaria, se incluyé una actividad lidica donde los nifios simularon la alimentacién de los animales,
fortaleciendo el juego simbélico y la comprension de las necesidades basicas de los seres vivos.

Durante el desarrollo de la actividad surgieron preguntas significativas como: ;de dénde vienen los huevos?, ;qué animal los
pone?, ;qué comen los animales de la granja? y ¢ qué otros animales viven alli?, lo que evidenci6 el interés genuino de los nifios

por comprender su entorno. Estas inquietudes permitieron orientar el proceso pedagégico hacia la indagacion y el aprendizaje
significativo.

A partir de esta experiencia, se establece la actividad como detonante del proyecto pedagégico, ya que motiva a los participantes
a explorar, investigar y conocer mas sobre los animales de la granja, sus caracteristicas, sonidos, alimentacion y la importancia
que tienen en la vida cotidiana, fortaleciendo asi el desarrollo integral a través del juego, la exploracién y la interaccion.

PREGUNTAS GENERADORAS del proyecto a realizar para resolver el problema.
¢ Qué animales viven en la granja y cdmo son?

¢ Qué sonidos hacen los animales y como podemos imitarlos?
¢ Qué comen los animales de la granja?

¢ Ddénde viven y como es su entorno?

¢ Por qué son importantes los animales para las personas?

¢, Como debemos cuidar a los animales?

AN NN YR NN

INDAGACION:

Lo que yo sé: Los participantes reconocen algunos animales comunes como la vaca, el cerdo, la gallina y el caballo. Algunos
imitan sus sonidos y movimientos, y los asocian con experiencias cercanas o cuentos conocidos.

Lo que debo investigar: Se busca que los nifilos amplien su conocimiento sobre las caracteristicas fisicas de los animales, su
alimentacion, su habitat, los productos que proporcionan (leche, huevos, lana), asi como la importancia de su cuidado y respeto.

Los expertos que voy a vincular para que apoyen el proceso de resolucion del problema: Para enriquecer el proceso de
aprendizaje, se pueden vincular padres de familia que tengan experiencias en el campo, campesinos o cuidadores de animales
que puedan compartir sus saberes, asi como el uso de recursos audiovisuales (videos, canciones y cuentos) que acerquen a los
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nifos al contexto real de la granja. \//I

EJECUCION Y DOCUMENTACION O VIVIR LA EXPERIENCIA \
ARTE: Los nifios partucnparén en diversas actividades plasticas como pintura con dedos, esponjas y pinceles para representar
animales de la granja. También realizaran decoraciones utilizando materiales reciclables como papel, cartén, algodbn y cascaras
de huevo, promoviendo la creatividad, la exploracién sensorial y el desarrollo de la motricidad fina. —
EXPLORACION DEL MEDIO: Se llevaran a cabo actividades de observaciéon de imagenes, laminas y videos, asi como juegos de
clasificacion de animales segun sus caracteristicas (tamafio, sonido, alimentacion). Se promovera el reconocimiento de los
productos que provienen de los animales, estableciendo relaciones entre estos y la vida cotidiana de los nifios.

LITERATURA: Se incluiran cuentos, rondas y canciones relacionadas con los animales de la granja, favoreciendo la escucha
activa, la comprension y la expresién oral. Los nifios podran participar en la narracién de historias sencillas e imitacién de sonidos,
fortaleciendo su lenguaje y creatividad.

JUEGO: El juego sera un eje fundamental del proyecto, mediante actividades de juego simbélico donde los nifios representen
animales o roles como el granjero. También se desarrollaran circuitos motrices imitando movimientos de los animales (caminar
como pato, saltar como conejo, gatear como cerdo), fortaleciendo la coordinacién y el control corporal.

CIERRE Y VALORACION DEL PROCESO

Como cierre del proyecto, se realizara una actividad significativa como una “feria de la granja” o exposicién, donde los nifios
podran mostrar lo aprendido a través de dramatizaciones, canciones, juegos o un mural colectivo. La valoracion del proceso se
hara de manera cualitativa, observando la participacion, el interés, la capacidad de expresion, la interaccion con sus comparieros
y el reconocimiento de los animales y sus caracteristicas.

EVIDENCIA FOTOGRAFICA DEL MOMENTO DE ESTABLECIMIENTO DEL PROYECTO:
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PROGRAMACION DIARIA \I])_!
LUNES 06/04/2026 R
ACTIVIDAD |INTENCIONALIDAD | INICIO-DESARROLLOY | ESTRATEGIA |RECURSOS| VALORACION
CIERRE PEDAGOGICA DEL PROCESO
Promover en los | Inicio: La agente | Acompafnamiento | - Juguetes |Se \es,.; S
nifios y ninas un | educativa recibe a los | afectivo, juego | -Mdasica Drrbirnr 2 AC
BIENVENIDA | ambiente de | ninos con un saludo | libre y o~k anm =
confianza, seguridad | afectuoso, llamandolos por | ambientacion Sceq da d= e
y afecto que facilite | su nombre y utilizando | significativa. _\\“"5 avivtgan-
su adaptacion al | canciones de bienvenida *‘35 weac -
entorno  educativo, [ que generen un ambiente Sacon de fov-
fortaleciendo ale dor. R AL,
gre y acoge Car S Coen -
vinculos con la vome o5 Koy -
agente educativa y | Desarrollo: Se permite un Aa\etie ndo e\
sus pares. espacio de juego libre con Vincdh o afedn-
materiales del aula para Vo medwa~\e
que los nifios exploren de e\ yeqo \ere
manera espontanea, Vo gorhhens
interactien entre si y se ToCsA %(u(q\.
familiaricen con el entorno.
Cierre: Se realiza una
pequefia ronda grupal
donde se refuerza el
saludo, promoviendo la
participacion mediante
gestos y palabras
sencillas.
REFRIGERIO
REFORZADO
Favorecer el | Inicio: La agente | Aprendizaje -Paletas de
reconocimiento de | educativa presenta de | significativo, animales de
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1 bloque de
actividades

CONOzCO
LOS
ANIMALES
DE LA
GRANJA

los animales de la
granja, estimulando
el lenguaje oral, la
atencion y la
curiosidad mediante
la exploracion
sensorial y el juego.

forma llamativa paletas o
imagenes grandes de
animales de la granja
(vaca, cerdo, gallina,
caballo), utilizando
diferentes tonos de voz y
expresiones faciales para
captar la atencion. Se
invita a los nifios a
observar detenidamente y
a expresar lo que ven,
permitiendo que senalen,
nombren o0 reaccionen
libremente.

Desarrollo: Los ninos
manipulan las paletas de
los animales de la granja,
explorando sus formas,
colores y caracteristicas.
La agente educativa
nombra cada animal de
manera clara y pausada,
incentivando a los nifios a
repetir los nombres,
fortaleciendo el lenguaje
oral. Asimismo, se
promueve la imitacion de
sonidos (muu, oink, pio,
relincho) y movimientos
caracteristicos de cada
animal, favoreciendo la
expresion corporal y la

exploracion
sensorial, juego
simbélico e
imitacion.

la granja.
-Audio
-Silueta de
la vaca
grande
-Papel seda
color blanco
y negro
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crealividad. Seguidamente,
se integra una actividad
artistica donde cada nifio
recibe una silueta de una
vaca. La agente educativa
explica de manera sencilla
que van a decorarla
utilizando bolitas de papel
seda. Los nifos rasgan,
arrugan y pegan el papel
dentro de la silueta,
especialmente en las
manchas de la vaca,
fortaleciendo la motricidad
fina, la coordinacion mano-
ojo y la concentracion.
Durante este proceso, se
continta reforzando el
reconocimiento del animal,
mencionando sus
caracteristicas y su sonido.

Cierre: Se canta una
cancion relacionada con
los animales de la granja y
se hace una Dbreve
retroalimentacién
preguntando cual animal
les gusté mas, reforzando
lo aprendido.

ALMUERZO

| Fortalecer

la | Inicio: Se presentan los | Juego

Animales |
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socializacion, la | materiales y se invita a los | orientado. de juguete. La evgene
imaginacion y la | nifios a elegir libremente. Tia-foea\
2 bloque de | autonomia mediante c:g:::c (:7‘..-
actividades el juego espontaneo | Desarrollo: Los nifios (-.“_‘;‘-3‘*:\,3”‘;,
JUEGO con materiales | juegan libremente con los =\ dese\eque de.
LIBRE CON | relacionados al | animales, creando la axonge TN
ANIMALES |tema. pequefias  historias o L\ ‘o maana coy i
situaciones, mientras la %_\os Radmgans
agente educativa R U
acompafia y orienta de 3::::)“::;" t\‘::i“_‘
manera respetuosa. ‘3«1.. Sy LraRad
anroa s Qo -
Cierre: Se realiza la Crones C;}\s\:\;:
recoleccion de los animmaled de
materiales  promoviendo Jvquele.
habitos de orden.
DESPEDIDA
MARTES 07/04/2026
ACTIVIDAD | INTENCIONALIDAD | INICIO-DESARROLLOY | ESTRATEGIA | RECURSOS | VALORACION
CIERRE PEDAGOGICA DEL PROCESO
Estimular el | Inicio: Se reproducen | Juego auditivo, | - Audios Los QQA\Q\\\“&QS
lenguaje, la escucha | sonidos de animales sin | imitacion y | -Parlante °‘>°§;:’*‘°;\\ g"*
BIENVENIDA |activa -y la | mostrarlos, generando | repeticion. -Imagenes. |35 el con

discriminacién
auditiva a través de
la identificacion de
sonidos de
animales.

curiosidad en los nifios.

Desarrollo: Los nifios
escuchan, identifican e
imitan los sonidos (muu,

S9 onoma\owees\q
Mc&u:m\—c “:escs
AC, Qd\\l\na“-lu‘s'
as\ Cono 36 A\~
PSS\erem s
{bv\\C\\’QV €
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oink, pio), participando en
juegos de adivinanza. Se
refuerza el nombre del
animal y su sonido
correspondiente.

Cierre: Se «canta una
cancion imitando sonidos,
favoreciendo la expresion
oral.

.\ € .‘.c_\\\f\l\'
“\\ eS a\s)tv\u\{ A
LVeyreio en S
ErQuenenorgl 4
%MQ\QC\“’\‘C’\xO
Ae\ yacako\ario
(t\Q(\ur\QAQ LN
ASS aombred 4 Soni
é°$ ée\es Q!\N\\C 8

REFRIGERIO
REFORZADO
Desarrollar Inicio: La agente | Aprendizaje por | -Caja de [ volova ‘= an-
habilidades educativa presenta una | descubrimiento | cartén, fagacsd A ach-
1 bloque de | cognitivas como la | “caja misteriosa” decorada |y categorizacion | paja/aserrin, |\ 4 e\ étw“:‘
actividades | observacion, de manera llamativa. | visual. figuras ge"; :e— \":k‘\\:q‘;’
SONIDOS DE | comparacion y | Dentro de ella hay figuras plasticas o \ N Acigan
LOS clasificacion. de animales de la granja de cartulina, fés s \
i ; Q) ey P\Sav
ANIMALES cubiertas con paja o pegante, Sermnalnecive
DE LA aserrin. Se invita a los pliegos  de |\o “Cora rushe-
GRANJA nifos, uno por uno, a papel craft. T8 Zualuan-
introducir la mano sin mirar 39 cagatdad
para descubrir qué hay Paca \dentilicay,
dentro, despertando nevora 4 Aa-

curiosidad y exploracion
sensorial.

Desarrollo: Cada nifo
saca un animal y, con
ayuda de la docente, dice
su nombre y el sonido que
produce. Luego debe
ubicarlo en su “casita” (un

S\Q\CQ" \os ans-
eSS de \°'~
S‘a'\sc\ Scs&)v—\
3Q5 Cavacheindy -
AccasS Q(S\LQ )
KVoma 5‘ \7c\°
=) lrcxvxq'&o) K
A.S\M\'.\\'HDI Se
Sbsev v e\ Segon-

s

b §
acl\vséq&e I'ﬂﬁ
c\g Su( S
Q‘o?q\! 4 tant

M\Q"\\‘Q g\c
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poster o silueta en la
pared). Posteriormente, se
realiza una clasificacion
sencilla: animales grandes
y pequeiios o animales con
plumas y con pelo. La
agente educativa guia
constantemente,
reforzando el lenguaje y la
observacion.

Cierre: Se construye un
mural colectivo donde los
nifos pegan los animales
en un paisaje de granja
previamente elaborado. Se
hace un pequefio repaso
nombrando cada animal y
su sonido, fortaleciendo la
memoria y el aprendizaje
significativo.  Aprendizaje
por descubrimiento,
exploracion sensorial y
categorizacién  visual. |
Caja de cartén, paja o
aserrin, figuras de
animales, pegante, papel
craft, imagenes. Se valora
la participacion, la
capacidad de clasificar,
reconocer animales vy
seqguir instrucciones.

Ntk (OCLan |

Autun&’_ \Q o
-\«oct.\'c--\ A\
~oval caleckiuo,
~ ¢
RovaeteAd o

PASC A oG n
isoal W agverT
.’.\"-LG\’JQ S\Sn\‘(\‘
qu:\uo .
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ALMUERZO _ ——— ULE
Fortalecer la | Iniclo: La agente - L(,}-J e Mo
molricidad fina y la | educaliva presenia Pardery Kovva, - T
exploraciéon lactil | diferentes materiales que \Eoiniam SO
2 bloque de | mediante el uso de | simulan elementos de la M—)t\"\$qé"~};.‘
actividades diferentes texturas. granja como tierra (harina Lina \a o
PEQUENOS o café), pasto (papel crepé Cores A maa CAD~ [ -
GRANJEROS o esponja), agua (gel o WSovamoal al
EN ACCION recipientes), y alimentos de e \a v
animales (granos). Se Con geecisvo~
permite que los nifios gt ad o co-
observen y toquen chasa S <o
libremente, despertando el c\ \voa\ adw
interés. Ae. o\ amedoS
e~ \as eska-
Desarrollo: Los nifios cvasane S, As-
participan en estaciones Mo Loken—
sensoriales donde pueden: R ot
alimentar animales de ?";?\°‘°“i”‘
juguete  con  granos, rackl\ - avee-

CQ""-‘CQV ~!

deScrlany A -
V€ (SalS Secoo-
CrowesS CSoo\dt,

simular sembrar en “tierra”,
tocar diferentes texturas
(suave, aspera, himeda), y

manipular materiales con asve va N Seneda)
las  manos.  También Kt e Tl s
pueden wusar pinzas o0 Y - o Sl
cucharas para trasladar . b g\QS,—\‘)q‘
elementos, fortaleciendo la cunenidad
motricidad fina. La docente Corstande F
acompafia  describiendo Madgey wdevesS
sensaciones y guiando el Lo detcobnyv
aprendizaje. \os kerhocas

CeSenred e

administrativo@corpmidi.com
www.corpmidi.com

:  Scanned with !
i & CamScanner’;


https://v3.camscanner.com/user/download

vorMiDi de Garz6n

Nit. 891101024 3

Cierre: Se realiza una
socializacion breve donde
los nifios expresan qué
textura les gustdé mas.
Luego se hace limpieza de
manos y del espacio,
fomentando habitos de
orden y autocuidado. |
Juego sensorial,
exploracion libre guiada y
aprendizaje significativo. |
Harina o café, papel crepé,
esponjas, recipientes,
agua, granos, animales de
juguete, cucharas, pinzas. |
Se observa la exploracion,

\o% e\e - l_l.?

e A0S

de \a 3(::!\3(1.

<>
\ 2

Fortalecer vinculos afectivos y cerrar la jornada de manera positiva
cancion de despedida. La agente educativa pregunta a los nifios qué fue lo que mas les gusté del dia, promoviendo la

expresion oral.

coordinacion motriz,
interés y  participacion
activa. |

DESPEDIDA

. ‘Se realiza una ronda final donde se canta una

MIERCOLES 08/04/2026

ACTIVIDAD | INTENCIONALIDAD | INICIO- DESARROLLOY | ESTRATEGIA | RECURSOS | VALORACION
CIERRE - PEDAGOGICA DEL PROCESO
Favorecer la | Inicio: La agente | Acompafiamiento | - Juguetes |[Aediante &\ \
adaptacion al | educativa recibe a los | afectivo, juego | -Musica -FOv\',C\\CC‘““e“ 3
BIENVENIDA | entorno  educativo | niios con una actitud | libre y | -Espacio iCQ;gQSjLZS
fortaleciendo calida y afectuosa, | aprendizaje adecuado. \a Sequadad
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vinculos afectivos, la
seguridad emocional
y la interacciéon con
pares y adultos.

saludandolos por su
nombre y brindando gestos
de carifio que les generen
confianza. Se ambienta el
espacio con musica infantil
suave, promoviendo un
ambiente  tranquilo vy
acogedor que facilite Ia
transicion del hogar al CDI.

Desarrollo: Se propone un
espacio de juego libre con
materiales del aula
(bloques, mufecos,
animales de juguete),
permitiendo que los nifios
exploren de manera
espontanea, interactien
con sus compaferos Yy
reconozcan el entorno. La

agente educativa
acompafia, observa vy
motiva la participacion,
fomentando la

socializacion y el respeto.

Cierre: Se realiza una
ronda grupal donde se
canta una cancion de
saludo, utilizando gestos y
movimientos. Se invita a
los nifos a participar
mencionando su nombre o

socioemocional.

e, Soave
4eshoS A Carhy-
~o, St QON"“‘-Q‘
\Q Co-\g\ﬂﬁiq.
(Q".N\\cnéo ase
e\ ')ue o \\\ave
éb;\& \el 'YO\&\'
CPa~heS Qq{\m-
AE=TN ‘35Q°v\\('qhtﬂ‘
MEAXE Con v -
S\enales ae)
ata Chlsques,
toReceS
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[ respondiendo al llamado,
fortaleciendo la expresion
oral y la inlegracion grupal.
REFRIGERIO
REFORZADO B
Estimular la | Inicio: La agente | Aprendizaje -Siluetas de |La\echara de\if
creatividad, la | educativa redne a los nifios | significativo, cerdo Coado Sobve [
1 bloque de | motricidad fina, el |en un espacio comodo y | expresion -Papel \"2 "*‘\““Q\_"—s
actividades |lenguaje oral y el|les presenta un cuento | artistica, silieta  de |52 Y= T2
CUENTO | reconocimiento de | corto sobre los animales | exploracién color rosado D'ir‘“"‘f"‘k“ oty
CON los animales de la|de la granja, utilizando | sensorial y uso |-Pegante  |TTCC O™ . Sty
MATERIAL | granja mediante | imagenes o  material | de material | -Cuento, =Y \L\qqub'\‘
5 : . A medan
RECICLABLE | actividades reciclable (como titeres | reciclable material f\\c oreauXas
DE LOS | artisticas con | hechos con cartén o reciclable. |g. Sa\Zs qoe
ANIMALES | material reciclable. | botellas). Se realizan e Kue (1°\"\- e\
DE LA preguntas sencillas como: Conq;\m‘e,\\g
GRANJA “¢Qué animal ven?",

“¢Como hace el cerdito?”,
incentivando la
participacion y la atencion.

Desarrollo: Luego del
cuento, se invita a los
ninios a realizar una
actividad artistica: cada

uno recibe una silueta de
un cerdo. La agente
educativa muestra como
rasgar y formar pequefios
trozos para decorar la
figura.

Los nifios rasgan y pegan
el papel dentro de |la

de\ e ov no.
L& QQ\\J\SQA
L\emiaq de
raneto aXec-
\WQ lon nA
%Qse ée CY -
?\chxbf\ Sen-
Sona), da~de
\os Pavdicigan-
eS a\\’\\iqq
Xéoneasg de
Y%aqéo \.\
\’e'jq o de
*{qee\ Qurey
Ae o Tav N

S\uveka del
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siluela del cerdo,
especialmente en su
cuerpo, fortaleciendo Ia
motricidad fina, la
coordinacién mano-ojo y la
concentracién. Durante la
actividad, la docente
refuerza el nombre del
animal, su sonido (oink,
oink) y algunas
caracteristicas,
promoviendo el lenguaje y
el aprendizaje significativo. \s- swapSa
Se acompana edo cadw .
constantemente el
proceso, respetando el
ritmo de cada nifio vy
valorando su esfuerzo.

Co~\Adan
asl o\ Aevadee
2 o8 Lo \idq
S P‘\Qadg\gs
Y So cagacdadl,
CrlonaCi\mmen
S wseal en
O~ Qv-\skefét
SH\QéQ <=’V

/

o

Cierre: Se realiza una
exposicion sencilla donde
los nifios muestran su
trabajo. La agente
educativa pregunta: “;Qué L
animal hicimos?",
reforzando el
reconocimiento. Se felicita
la participacibn y se
organizan los materiales,
promoviendo habitos de
orden.

ALMUERZO

administrativo@corpmidi.com
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2 bloque de
actividades
JUEGO
SENSORIAL:
LA GRANJA

Fortalecer la
exploracion
sensorial, la
motricidad y la
imaginacion
mediante el juego
con diferentes
texturas

relacionadas con la
granja.

Inicio: La agente
educativa presenta
diferentes materiales que
simulan elementos de la
granja (cafe, pasto,
granos). Se invita a los
ninos a observar y tocar

libremente.

Desarrollo: Los nifios
participan en estaciones
sensoriales donde pueden
manipular los materiales,
simular alimentar animales,
tocar diferentes texturas
(suave, aspera, humeda) y
explorar libremente. Se
promueve el uso de las
manos y utensilios como
cucharas o recipientes,
fortaleciendo la motricidad
fina y la curiosidad. La
docente acompana
describiendo sensaciones
y guiando el aprendizaje.

Cierre: Se realiza una
breve socializacion
preguntando qué les gusté
mas. Luego se orienta la
limpieza de manos y del
espacio, fomentando
habitos de autocuidado y

Juego sensorial,
exploracion libre
guiada.

- Harina o
café
-Papel
-Recipiente
con granos,
café, pasto
-Animales
de juguete.

Naloca ComD
v~ Qrocelo ’(_Sfc

[ \eacq kav-
xQ\QQCV \Q o -
Xacidad Sine
‘\\C\ \MQS\'\Q"
C\o~ ac \sS
Yasdiwigaate S
medla n\C e\
QS Se Awere-
Sas Yedocay .
Vinculadas al
ckucro e (o
Jcana.

l.C\ (‘w(f' Ix7‘ E.,‘,
Lenc\d (('
(\C‘B‘.‘J\(c\ ;r\-

orQexatia~ Sem
Sut\f-\\ eled\\wo T
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T | orden. ] | |
DESPEDIDA
Fortalecer vinculos afectivos y cerrar la jornada de manera positiva.

JUEVES 09/04/2026 — [
ACTIVIDAD INTENCIONALIDAD | INICIO- DESARROLLO Y | ESTRATEGIA | RECURSOS| VALORACION
CIERRE PEDAGOGICA DEL PROCESO
Favorecer la | Inicio: Se recibe a los | Estrategia -Canciones, |va eipeviencia
adaptacion, generar | nifos con una actitud | afectiva y de | saludo Loe oSNk a,
BIENVENIDA un ambiente de | calida, saludandolos por | interaccion, afectivo. qal poe N5
confianza y|su nombre y con una|promoviendo la \’a'\\c\?c*’\*es
fortalecer vinculos | cancién de bienvenida. seguridad 52 sostkraen
afectivos. emocional y la c~hiuades
Desarrollo: Se invita a | participacién \°3‘°‘ on inke-
los nifios a sentarse en | activa. Yarse et an
circulo, se canta y se :;i;:;:’{(eq $%
realizan movimientos o ecrend ;(o_;’
corporales suaves para (vnea\ oS okec-
activar el cuerpo. A0S\ ceopon-
2D o\ T
Cierre: Se anticipa lo que Re €S A \aS
se realizara durante el “Q\“’\Aqées
dia, motivando la ViR e 3
participacion.
REFRIGERIO
REFORZADO
Desarrollar el | Inicio: La agente | Estrategia ludica | -Imagenes | o EAPENN €T Loy
reconocimiento  de | educativa muestra | y de exploracion | de los |£{ue S\in\‘ntq%\-
1 bloque de|los animales de la|imagenes o figuras de | sensorial, animales de |vQ | 4« Qe
actividades granja y su | animales como la vaca, el | promoviendo el | la granja
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EXPLORACION | alimentacion, cerdo 'y la gallina, | aprendizaje -Alimentos
SOBRE LA fortaleciendo el [ preguntando a los nifios si | significativo  a | reales
ALIMENTACION | lenguaje y la|los conocen y qué |través deljuego. | -Canciones. Ly PO
DE LOS asociacién sonidos hacen. S d
ANIMALES conscev \aoy
Desarrollo: Se presentan QhedaciEn
alimentos (reales o de de A\qonsS
juguete) como pasto, A~iemaleS A
maiz y concentrado. Se Lo ecie com
explica de forma sencilla A \enova €
qué come cada animal. 4 \a o ec o\ -
Se realizag ”preguntas e oA Q\A\(Qg{g_s,
como: “;Quién come \ T0eAO
past_o?" jpcentivando la ix & {ﬂ;?e (c:g:;m
participacion.
Cierre: Se refuerza el
aprendizaje mediante una
cancién o imitacion de
sonidos y acciones de los
animales.
ALMUERZO
Fortalecer la | Inicio: Se recuerdan los | Aprendizaje -Figuras de |l erpenencia
motricidad fina, el | animales vistos | experiencial vy | animales foe a~nioece-
juego simbdlico y la | anteriormente y lo que | juego simbdlico, | -Pasto dosa e s
2 bloque de |comprension de la | comen. favoreciendo la | -Granos los n=es P -
actividades alimentacion de los exploracion y el | -Materiales |[% cigo=n ' e
ALIMENTANDO | animales. Desarrollo: Los nifios | aprendizaje reciclados. panera acdiocy
A LOS participan  en una | activo o~ \ad ackiv
ANIMALES DE actividad practica donde dade 5y \eoyras
LA GRANJA. alimentan  figuras o S9r Comper® no

imagenes de animales

dev \s SN\ e
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f\

(cerdo, vaca y gallina) con
materiales como pasto,
granos o papel simulando
comida. Se permite
manipular libremente los
materiales.

Cierre: Se felicita la
participacion y se refuerza
el aprendizaje

preguntando qué alimento

)\\:\b'—\
f\(' \QS (= Wa NS -
\( S L\Q\(n (}(t\'\'
:)C\ *“('N\‘\ g~
Cremma S35 \@ab 1
W3adeS e
ces ¢
- &5-)(30 S\~
\Dé\\LO qk‘(Q'

ves o \= ew -
<\’—"(QL\¥'\ -\\Q

r\\\\h’qs ’

le dieron a cada animal. Q@b A.
DESPEDIDA
Cerrar la jornada fortaleciendo vinculos afectivos y generando seguridad.
VIERNES 10/04/2026
ACTIVIDAD |INTENCIONALIDAD | INICIO- DESARROLLOY | ESTRATEGIA | RECURSOS VALORACION
CIERRE PEDAGOGICA DEL PROCESO
Fortalecer vinculos | Inicio: Se recibe a los | Estrategia -Canciones, |Sc\2¢S o~ am-—
afectivos y generar | nifios con saludo | afectiva y | gestos, \i:g"h '§\€A‘°“§“:'
BIENVENIDA |un ambiente de | afectuoso, llamandolos por | participativa, interaccion. |8 e c\;:\::;;—
confianza y | su nombre. promoviendo la \a gavkieigacida
seguridad. integracion del ackwq e~ \oS
Desarrollo: Se canta una | grupo. Ca~kos oo~
cancién de bienvenida MenkeS Souv -
acompafiada de {“\ciff‘ NS
movimientos corporales y .

gestos.

Cierre: Se les cuenta de
manera
actividad del

sencilla la

dia para

opal o e\ Wi
ol QQCCX—\JO,
Coppliends Sa-
\\Sq\‘\:&o\name'\“{
COn \ @\ Lo A

W“Wdadt % Aqséa\cq

\ AV N .
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motivarlos. \ I A
REFRIGERIO
REFORZADO
Estimular la | Inicio: La agente | Estrategia lidica | -Hojas con |Les amos o ama$
creatividad, la | educativa muestra | y artistica | dibujos Leavhs € peaanm Clr
1 bloque de | motricidad fina y el |imagenes o figuras de |basada en Ila | -Pinturas ;:;;:::Z':c’ en\d
actividades | reconocimiento  de | animales como la vaca, el | exploracion -PiNCeles | ons cen 4 de -
EXPRESION |los animales de la|cerdo y la gallina, | sensorial y la |-Delantales (qb\;y\\iqn*bo
ARTISTICA: | granja. recordando lo trabajado | libre expresion. Can ae Sheerq
PINTANDO durante la semana. tog\aS g S
ANIMALES dedoS. Se mvdend
DE LA Desarrollo: Se entrega a 2:;;\’;3\;‘1’,‘;("
GRANJA cada nifio una figura o en Va o\ trdad
dibujo de un animal para S e g \o coEn-
pintar con  témperas, \;\ch}\\ojmm\o
usando los dedos, \Qendificar
esponjas o pinceles. Se Qe Cotels
- gt frarmerX €& o)
permite la exploracion libre Hewe~al e \=
de colc_)res y texturas, Jrasia Prope %o
acompanando con P P I T
preguntas sencillas como e+dosiaven de kea
“equé animal estas batos Lerkalead
pintando?”. o aokoes e~
o\ VoS e O
Cierre: Se exponen los BT S0 \°3““5-
trabajos, se felicita a los
ninos y se refuerza el
reconocimiento de los
animales.
ALMUERZO
| Fortalecer la [ Inicio: Se invita a los nifios | Estrategia | -Musica,
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expresion corporal,

2 bloque de | el lenguaje y
actividades socializacion
JUEGO
LIBRE
DIRIGIDO:
IMITANDO
ANIMALES
DE LA
GRANJA

mediante el juego.

la

a recordar los animales
trabajados durante la
semana.

Desarrollo: Los nifios
imitan sonidos y

movimientos de animales
como la vaca, el cerdo, la
gallina y el caballo. Se

puede acompafar con
musica y dinamicas de
juego  (caminar  como

animales, hacer sonidos,
etc.).

Cierre: Se realiza una
actividad de relajacidon
corta y se refuerzan los
aprendizajes del dia.

lidica, corporal
y participativa
basada en el
juego simbdlico.

espacio
amplio.

A Yeaats &d I(I Z_
.‘J@ SH\=S

I m@:—sonq (.,;_cc-
‘ ~c C‘\\‘:G(\Q\oé
=2 (A Al \S A
64{(?8\9!\ cpx\xuu(
(Acxc\‘\u\éqé\{c’ V.8
“NCAQ e\ \ecuu
C\°~ 3(0 fq\
MQ"erq\ \-‘A\CQ\
Temkiends o~
crece kcangol\o
N <Kot s sck\s-
{QAQ“QMQA\Q \O)
Conocu\f\\e“ SR
SA e oS anvena -

\es Jvca\ebqécs .

) (f’ \
N\ ‘

DESPEDIDA

Cerrar la jornada fortaleciendo la seguridad emocional.

REFLEXION SEMANAL:
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REFLEXION SEMANAL:
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S8 P GO\ - Craouis o\ feConal Lr\e - r.\:\e = m-\\c 9SS sonido Qtacke (\Wla
Allmedacs svlaleciends e\ \eaguaie ota) mediaate \o fecekias ot dalis ~ Ssadn e a-
= A \e \aqe Ao \e AT oS o o 3 eyol\ocatan o B e o eienC o o~
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0y
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PROGRAMACION DIARIA

LUNES 13/04/2026

ACTIVIDAD INTENCIONALIDAD INICIO- DESARROLLO Y ESTRATEGIA RECURSOS VALORACION DEL
CIERRE PEDAGOGICA PROCESO

Favorecer la | Inicio: Se recibe a cada nifio | Estrategia basada | -Canciones Se cbsevud saates-

adaptacion de los nifios | con un saludo célido, llamandolo | en el juego, la | infantiles, peela AP\‘;“’“ Nt
BIENVENIDA al entorno educativo, | por su nombre y brindandole | musica y la | espacio "“‘,:;s‘q Siened t:;;
fortaleciendo vinculos | cercania afectiva. expresion organizado. *?:«oq Ems.mosm‘m

afectivos, la confianza y emocional para :msmﬁ hacra e\ en.

la seguridad emocional | pesarrollo: Se entona una | generar un B vratenia case et
para iniciar la jornada | cancién de bienvenida | ambiente de qelsalido facldo-

de !"nanera tranqul[a y acomp.aﬁada de gestos y confianza. ‘_;;\\et\:t\?:oé\s?&

motivadora. movimientos corporales, &m‘ﬁ\ec“‘“e%

e\ Vincule ateckwo,

motivando la participacion.

Cierre: Se realiza una breve
conversacion sobre cémo se

Ce \oa<S generav yn
c\m\? Setcaniianlq
W Seqund ad euden.
Crando 2(‘\\:\?6\'\\-
Cigacian ackig

sienten, promoviendo la e\ \~YeréS mottvads
expresion de emociones y g:'\‘:"‘if\ ke
preparando el ambiente para las er Sy e,
actividades del dia.
REFRIGERIO REFORZADO
Reconocer la vaca | Inicio: Se presenta a los nifios | Aprendizaje -Silueta grande }:‘\N’@b AFTD Voud
como un animal de la | una figura de vaca elaborada en | significativo a | delavaca e f\,'{ti.
1 bloque de | granja, identificando | cartén, generando preguntas | través de la | -Delantales i“"“ Senserial 4 coea
actividades algunas de  sus | como: ;qué animal es?, ;como | exploracion, el | -Pintura  de ;:E\qe::ﬁ':‘\t Moo
CONOCIENDO caracteristicas hace la wvaca?,  activando | juego y la | color negro Comaon anmal peo-
LA VACA | principales y el | saberes previos. creatividad. “;i:gs ‘zfeT“"'“t“““-
(MATERIAL alimento que  nos dack\opinbora
RECICLABLE) proporciona  (leche), | pesarrollo: Los participantes 2:\-’;‘.'“‘ WNocka de,
fortaleciendo ademas Ia | decoran con huellas de color e e D o s o
creatividad  y  la| pnegro la silueta de la vaca Se S0 mokiicidad

motricidad fina.

grande, utilizando material como
pintura, mientras la docente
explica de forma sencilla que la
vaca nos da leche y algunos

‘(V\Q G waly asocwa-
Cron clara enYre ¢
[(Ral, S Somdo

Cacncyerilico s

oCedenth \
‘N'\C.C.\\t~ C\q\g% S
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alimentos derivados. Se
acompana con sonidos y gestos
para mayor comprension.

Cierre: Cada participante
muestra su trabajo, se refuerza
el aprendizaje repitiendo el
nombre del animal y el alimento
que produce.

ok enal S
kecrd\ableS

Mabey a?‘°?\<‘é°
\o3 ConocrmmyentoS
Lasicos al compathy
u\r\o«\Brow e\ cesolta
Qo de So albes o
dracke e\ cree.

ALMUERZO

2 bloque de
actividades
ROMPECABEZAS
DE LA VACA

Desarrollar la
motricidad fina, la
coordinacién ojo-mano,
la atencién y la
resolucién de
problemas de manera
ladica.

Inicio: Se presenta el
rompecabezas de la vaca,
mostrando la imagen completa
como referencia.

Desarrollo: Los nifios intentan
armar el rompecabezas con
apoyo del docente, quien orienta
y motiva el proceso, reforzando
conceptos como forma,
ubicacion y correspondencia.

Cierre: Se felicita el esfuerzo, se
observa el resultado final y se
refuerza el reconocimiento del
animal trabajado durante Ila
jornada.

Juego dirigido y
aprendizaje por
descubrimiento.

Rompecabezas
didactico.

S evidentnd un hoen
SeSavro\\o de \q
Coovdina adgn =e-
Mano -\n)(t'\(\or\
e~ \o% P Cipantes
A\ armav e\ Yom
CabezasS. La oche-
Dad Cochalecrs \o
ceSo\vcisn de Qro-

\emad 4 e\ fecone
Cimiento de\ anm-
mal \-\'q\:ajqéo‘\o—
%‘“'\AQ va erre
de Jornadapasihive

mo&'\\\?«dcy -e

ahan?e 39 Sequr -
Bad A Los vivtoles
s Ke choos.

DESPEDIDA

Finalizar la jornada fortaleciendo el vinculo afectivo y generando una experiencia positiva del dia vivido.
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MARTES 14/04/2026 \/ 7l
ACTIVIDAD INTENCIONALIDAD INICIO- DESARROLLO Y ESTRA'I"EGIA RECURSOS VALORACION
CIERRE PEDAGOGICA PROCESO
Favorecer la | Inicio: Se recibe a cada nifio | Estrategias -Canciones Se loqrs conexlidav,
adaptacién de los nifios [ con un saludo afectuoso, | basadas en el infantl!es, o~ ambienke éeA@'S
BIENVENIDA al entorno, | llamandolo por su nombre Yy | juego, la musica y | espacio i::“lq '\\ "\°
fortaleciendo  vinculos | generando cercania. la.  expresion adecuado. N °§;°"3C\':;u ot
afectivos, la confianza y emocional. ficiQankeS ey presa-
la seguridad emocional | pesarrollo: Se canta una ra;\ :;:-; Srnt\'m-m\os
iniet H . . . < N A=Y
para iniciar la jornada | cancion de bienvenida é’%’fwa?:n\e e
de manera positiva. acompafiada de movimientos \as ackivdades
corporales, incentivando la Ae\ dTa.
participacién y la alegria.
Cierre: Se realiza una breve
interaccion donde los nifios
expresan como se sienten,
preparandolos para las
actividades del dia.
REFRIGERIO REFORZADO
Reconocer el gallo y la | Inicio: Se presentan imagenes o | Aprendizaje -Silueta Los Kraganke s
gallina como animales | figuras del gallo y la gallina, | significativo grande de la PSSsstacon delq

1 bloque de
actividades

EL GALLO Y LA
GALLINA

de la granja,
identificando sus
sonidos, caracteristicas
basicas y el alimento
que nos proporcionan
(huevos), fortaleciendo
el lenguaje y la
expresion.

realizando preguntas como: ¢ los
conocen?, ;qué sonido hacen?,
motivando la participacion.

Desarrollo: Se imitan los
sonidos del gallo y la galling,
acompanados de movimientos
corporales. Luego, los nifios
decoran una silueta grande con
plumas de colores de estos
animales, mientras la docente
explica de forma sencilla que la
gallina pone huevos. Se
refuerza con canciones o rondas

mediante el juego,

la

imitacién, la

exploraciéon y la
expresion artistica

gallina y el
gallo

-Plumas de
colores
-Pegante

X P\oracioa artl Shy
Ca Sawq‘ o-

3(Q'\é? \éc\u\\‘(\-

cCav e a\\ o

\c,a BQ\\\:L\ a ’;—‘q-
ve§ Ae \q \N\\\Q-

Sron &Q S8 Seny-

AOS- LQ AE(Q«Q;\‘QQ
de \a s\\oeka can
TA\ema s Lfavorras

DO CAREeN DA Cread
hua ima\t\t\\&qd\
C@emutiendale s vecor
NOCey Jde &qu S
C\\\q e\ SY\Qen ée
\os WuevoS l‘\Q
\eciendo 5;\\@,. oo -
\€ vnedianke
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alusivas. veperc s
de cewbved
. ' e \\ canclanes
Cierre: Los participantes NG &

comparten sus creaciones con el
grupo, mientras se refuerza el
reconocimiento del gallo y la
gallina a través de la repeticion
de sus nombres y la imitacién de
sus sonidos, afianzando asi el
aprendizaje de manera
significativa.

ALMUERZO

2 bloque de
actividades
JUEGO DE
CLASIFICACION
(GALLO Y
GALLINA)

Desarrollar habilidades
cognitivas como la
clasificacién, atencion y
reconocimiento visual a
través del juego.

Inicio: Se muestran tarjetas o
figuras del gallo y la gallina
explicando la actividad.

Desarrollo: Los nifios clasifican
las imagenes segun
corresponda (gallo o gallina) con
ayuda del docente, reforzando
diferencias basicas.

Cierre: Se revisa el gjercicio, se
felicita el esfuerzo y se refuerzan
los aprendizajes del dia.

Juego
aprendizaje
descubrimiento
repeticion.

dirigido,

por
y

-Tarjetas,
imagenes
material

didactico.
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DESPEDIDA

Cerrar la jornada en un ambiente de afecto y tranquilidad, retomando de forma breve lo aprendido durante el dia y promoviendo en los
participantes una sensacién de bienestar y satisfaccién por las actividades realizadas.
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MIERCOLES 15/04/2026 \//l
ACTIVIDAD INTENCIONALIDAD INICIO- DESARROLLO Y CIERRE ESTRATEGIA RECURSOS | VALORACIONDEL
PEDAGOGICA PROCESO
Propiciar un | Inicio: Se da la bienvenida a los nifios | Juego, musica y | -Canciones achivdad foe
ambiente acogedor | de manera calida y cercana, | expresion emocional. | infantiles,  [¢*©V@ 3¢, \eFcundo
BIENVENIDA que faciite la | mencionando sus nombres para espacio Pt g 2 L L
integracion de los | fortalecer el vinculo afectivo vy adecuado. [snYegrosiscnefec-
nifos al espacio | hacerlos sentir seguros y acogidos. :\:?aﬁ,:\& “{Eo
educatlyo, mSnea, €\ .:55
promoviendo Desarrollo: Se canta una cancion de e \o5 narbres
relaciones afectivas, | pienvenida acompafiada de A \a ergresion
599;_"“3" Y | movimientos corporales, promoviendo fg‘::(::@b u‘i’g\:’
conflanza para | | icipacion activ i i oy t
iniciar la jornada de ;mppzr;cpaco il M N ":s"ec" ’§’°5|
. Qndo a \OS
forma tranquila vy eLelganieS
agradable. Cierre: Se realiza una breve 3:\:';?‘9\21‘-\:‘:*\-
conversaciéon sobre cédmo se sienten, ;\an-“\:\?q.
fortaleciendo la expresién emocional.
REFRIGERIO REFORZADO
Reconocer el [ Inicio: Se presenta una imagen o | Aprendizaje -Silueta del [La etgenencna Q:Acx-
caballo como animal | figura de un caballo y se pregunta a | significativo animal de la [ YesaiRs e
1 bloque de |de la granja, | los nifios si lo conocen y qué sonido | mediante el juego, la | granja 2:‘:,':"‘ = ?;“:c\,
actividades identificando sus | hace, motivando su participacién. imitacion, la | (caballo) loaon ?‘,},\ Crea o
EL CABALLO caracteristicas, su v exploraciéon y la | -Copitos ackwa de \ss A=
sonido Y | Desarrollo: Los nifios imitan el sonido | €xpresion artistica. | -Pintura a8 . s dela
estimulando la | del caballo y realizan movimientos colorcafe  [€+&" ST :\?f{ ’
expresion corporal, -Delantales X2\ A\ " ’

la imaginacion y el
lenguaje.

simulando galopar, favoreciendo la
motricidad gruesa. Luego, decoran la
lamina del caballo utilizando pintura y
copitos de algodén, fortaleciendo la
motricidad fina vy
mientras el docente explica de forma
sencilla algunas de sus caracteristicas
(vive en la granja, corre rapido, es
grande). Se puede acompafar con
una cancién o cuento corto del

la creatividad,

\VXY conke e\ \me\o,
L ajetiae s A UN-
Saa\ Q\;A\-\'\U Q
veim ko 9oR \den
J$rcovan Con cla
cdad Al cahallo
Como 9N ancumoal
Ae \a mn’f\‘ S
meakaRdo g \en-
\X»ose Cr Q(e.s WO
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vSo &¢ "\ﬂ\d"
iy 3 rila by ke,
ierre: Los nifios muestran sus e AL Sa Creakio

trabajos, se refuerza el nombre del
animal, su sonido y sus caracteristicas
principales, afianzando el aprendizaje.

dad g sensiL\ dad
eSkikiiq s R ‘om
S"cp\ e e\ Ay
\SS cacmdlensncas,

ALMUERZO

2 bloque de
actividades
JUEGO
MOVIMIENTO
“GALOPANDO
COMO
CABALLOS"

DE

Desarrollar la
motricidad gruesa,
el equilibrio y Ia

coordinacioén a
través del juego
corporal.

Inicio: Se invita a los nifios a
participar en un juego donde imitaran
a los caballos.

Desarrollo: Los nifios realizan
recorridos cortos dentro del aula o
patio simulando el galope del caballo,
siguiendo indicaciones sencillas como
ir rapido, lento o detenerse,
fortaleciendo la atencién y el control
corporal.

Cierre: Se realiza una pausa para
relajarse, respirar y comentar
brevemente la actividad.

Juego dirigido,
expresiéon corporal y
aprendizaje ludico

-Espacio
amplio
-Caballos de
palo

Se comp\t s cdn
\o | akeachs aal\y -
%&A ftdo«y’us\cq,
= maéa N
25 \bno enkre
e\ desoklo Lisite
g\\Q &x\i\\ﬂq
\-_,é\cq .

Finalizar la jornada en un entorno armonioso y afectivo, recordando de manera sencilla las actividades realizadas y promoviendo en los

DESPEDIDA

participantes una sensacion de calma, alegria y satisfaccion.
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ACTIVIDAD INTENCIONALIDAD INICIO- DESARROLLO Y CIERRE ESTRATEGIA RECURSOS | VALORACION
PEDAGOGICA PROCESO
Propiciar un | Inicio: Se da la bienvenida a los nifios | Juego, musica -Canciones [ua g \enanlacis
g y T
ambiente acogedor | de manera célida, mencionando sus | expresion infantiles, e\z\q cemc\w\ dc,
BIENVENIDA que facilite la | nombres para fortalecer el vinculo | emocional. espacio i © Com N\\h\
integracién de los | afectivo. adecuado. ;w ’; oS C‘c"?““‘.;
. . ACloA~AD oMo
ninos : al espacio PN aeTaE B\ o
educativo, Desarrollo: Se entona una cancién Slan A a\earia,
promoviendo de  saludo  acompafiada de Remdends RBoae
relacngc?e; afectivas, | movimientos corporales, favoreciendo huse ?,:";‘“?“""écé
segurida Y | la participacién y la alegria. o bahe
confianza para i g i for no\\ canyalq
ifniciar Iat jornaglia de | Cierre: Se realiza una breve 3<: \;:« & Ak
aonrggablga"qu' @ Y| interaccién donde los nifios expresan
g : como se sienten, promoviendo la
comunicacion y la integracion.
REFRIGERIO REFORZADO
Reconocer la oveja | Inicio: Se presenta una [dmina de la | Estrategia centrada | -Silueta La ackwdaaq SLoc
como animal de la | oveja y se pregunta a los nifios si la | en la participacién | grande de la E¥\kosa \° ndo
1 bloque de | granja, identificando | conocen, promoviendo la participacion | activa de los nifios | oveja. *’e \oy N\Ro R
actividades sus caracteristicas y | y activando saberes previos. a través de la | -Algodén. "‘\‘Q“““"‘\ a
estimulando la exploracion, el | -Pegante. \Q e* ‘:t‘;’zi‘:‘\‘
LA OVEJAEN | creatividad, la | Desarrollo: Los participantes decoran | juego y actividades sersotm\ < e\ yoegq.
MATERIAL motricidad fina y la | |a figura grande de la oveja utilizando | creativas que C\ B0 I8 rmakenc)es
RECICLABLE | exploracion de | material reciclable como algodén, | favorecen la Cdapdan) Soviale-
texturas. simulando su lana. Durante |la | construccion  de C\o 50 maAnardad
actividad, el docente explica de forma | aprendizajes. €ina 4 Ceeabividad
e Y g ue \oy

sencilla sus caracteristicas (es suave,
tiene lana, vive en la granja) e imita su
sonido para reforzar el aprendizaje.

Cierre: Los participantes muestran
sus trabajos, se refuerza el nombre
del animal, su sonido y sus
caracteristicas, fortaleciendo el
aprendizaje significativo.

\M\\’QQ\OO\ ée S:m\
o5 4 c) A\
Cahk\\éo‘aﬂ @ v
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actividades
JUEGO
SENSORIAL
“SUAVE COMO
LA OVEJA"

tacto, y fortalecer la

curiosidad y
exploracién del
entorno.

Desarrollo: Los nifios manipulan
libremente los materiales, tocando,
comparando y explorando texturas,
mientras el docente acomparfia con
lenguaje sencillo describiendo
sensaciones como “suave”, “blando”.

Cierre: Se realiza una breve
socializaciéon sobre lo que sintieron,
reforzando el concepto de la oveja y
su lana.

ALMUERZO
Estimular la | Inicio: Se presentan diferentes | Juego  sensorial, | -Algodén La ackwidad o
percepcién materiales suaves (algodén, tela, | exploracién libre y | -Telas S..\\é a\kame~rR
sensorial, esponja) explicando que se parecen a | acompafiamiento | suaves by c'\“i‘;:"“:gt‘
2 Dbloque de | especialmente el | la lana de la oveja. verbal. -Esponjas. PR Tl g ey

waagankeS,
A Ycowes de\a
Qﬂ?\ov@nt\o’\
Fra 4\ e ke -
Tial eScomoa q\su'

d3sn se )

Aesoe v kav \
CQS%\AQA v\?;_

sl | Covvale-
Tewv \cx Qevce o—

Thro \ﬁq?‘\\tc\

DESPEDIDA

Finalizar la jornada en un entorno armonioso y afectivo, recordando de manera sencilla las actividades realizadas y promoviendo en los
articipantes una sensacién de calma, alegria y satisfaccion.
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VIERNES 17/04/2026

bV,
\l/l

\
‘§1~ 0

ACTIVIDAD INTENCIONALIDAD INICIO- DESARROLLO Y CIERRE ESTRATEGIA | RECURSOS | VALORACI 'DEC‘T‘
PEDAGOGICA PROCES st 26
Favorecer un | Iniclo: Recepcién célida y afectuosa de los | Rutinas diarias, | - Mdsica, Se loas an
ambiente de | nifios, saludéndolos por su nombre vy |juego dirigido, | parlante, Armbiende de
BIENVENIDA confianza generando un ambiente tranquilo y | expresién espacio F=cfianzq doe-
seguridad, acogedor. corporal. adecuado. Raviiciparon
fortaleciendo los Concnonaso~e
vinculos afectivos y | pesarrollo: Se realiza un saludo grupal \oS coantos B
la disposicién de los | con canciones y movimientos corporales, ::"’\‘:“ef;ws‘ ;
nifios para iniciar la | promoviendo la  participacién activa y el SELI;;‘: = 5‘;-
jomada. reconocimiento de compafieros. J‘?\C:ac\br\ \e;\)xu a
Qo \n A \ad
Cierre: Se anticipan las actividades del dia Ackividades,
de manera sencilla, despertando el interés
y la motivacién.
REFRIGERIO REFORZADO
Favorecer la | Inicio: Se invita a los nifios a ubicarse en | Exploracién - Pintura no [Les parkitPanted
expresién artistica y | un espacio cémodo y protegido. La docente | sensorial, téxica, hojas [€xpP\araren SO
1 bloque de | creativa de los nifios | presenta los materiales (pintura, hojas, | aprendizaje o cartulinas, [Creakiudad a\
actividades a ftravés de la | toallas) y explica de manera sencilla la | vivencial, recipientes, r\rtansfcvmv
PINTURA CON | exploracién actividad, mostrando cémo utilizar las | expresién toallas Sos Moe\la S
HUELLAS sensorial, manos o los pies para estampar huellas. Se | artistica, juego | himedas, € vmanoD 2N
fortaleciendo la | motiva a los nifios a observar los colores y | libre y dirigido. | delantales 0 [AwvecseS aar-
motricidad fina, la | a anticipar lo que realizaran. protectores. [naa\e> Se \a

coordinaciéon y el
reconocimiento de
Su propio cuerpo
mediante el uso de
huellas.

Desarrollo: Los nifios participan
activamente pintando sus manos o pies con
diferentes colores y estampandolos sobre
papel o cartulina. Se les permite explorar
libremente las texturas de la pintura,
mezclar colores y crear formas a partir de
sus huellas (animales, flores, caminos,
etc.). Durante la actividad, la docente
acomparia, gula y refuerza verbalmente,
promoviendo la creatividad, la autonomla y
el disfrute del proceso mas que el resultado

DA Lo ac -
ééq& Corale-
CLS 5O -
Aad Craan qet-
Peesvon aviash -
Cq(?e(m\*\ér\&o\eﬁ
A\SQ(Q%‘:’\v éﬂ \Ckb
"\'ﬂ‘l\\‘Q\Q S oo
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WA
final. W D_h\
Clerre: Se finaliza la actividad limpiando
manos Yy ples, promoviendo hébitos de
higiene. Se realiza una pequefia
socializacién donde los nifios observan sus
trabajos y se reconocen sus producciones,
fortaleciendo su autoestima.
ALMUERZO
Favorecer la | Inicio: Se disponen diferentes materiales | Juego libre, | - Bloques, |Se Sowmerts, \a
exploracién, la [ de juego (bloques, encajes, juguetes) | exploracién, juguetes, Creo)\ \urda -\\q
creatividad, la | invitando a los nifios a elegir libremente. aprendizaje material e csisaSeca
2 bloque de |imaginacién y la significativo. didactico. o ves \\,g%o
actividades interaccién social a | pesarrollo: Los  nifios  exploran, A\, Sy Phecavan
JUEGO LIBRE Y | través del juego | construyen, manipulan y crean de acuerdo A0ecsqs fovara$
CONSTRUCCION | libre.

a sus intereses, interactuando con sus
pares. La docente acompafia, observa y
orienta cuando es necesario.

Cierre: Organizacién de los materiales y
breve socializacién sobre lo que realizaron.

de CondkvruCuiam
SCS:“\ S \n\r€<€)6$r
Kavkale cvende 39
\mas\ncxc\bﬂ .

DESPEDIDA

Finalizar la jornada en un ambiente tranquilo y afectivo, promoviendo la expresién emacional y el cierre positivo del dia.
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participacion activa,
la socializacién y el
aprendizaje a través
del juego.

Desarrollo: Cada nifio lanza el dado,
identifica el animal que aparece y, con
ayuda de la docente, Imita su sonido y
movimiento. Durante la actividad se
refuerza el nombre del animal y algunas
caracteristicas basicas como dénde vive
o qué hace, motivando la participacién

de todo el grupo. Luego, los nifios

vad caratkens-
Mead de cadsy
Qb‘cc\t‘\\. @na O
(G IatN ?ﬁv\
RA\S— o
R Lavovet\o

|
LUNES 20/04/2026 N _/
ACTIVIDAD INTENCIONALIDAD INICIO- DESARROLLO Y CIERRE ESTRATEGIA RECURSOS VALORACION DEL
PEDAGOGICA PROCESO
Favorecer la | Inicio: Se recibe a los nifios con saludo | Aprendizaje -Cancién de Se loarm™ OA
adaptacion al | afectuoso, llamandolos por su nombre y | significativo bienvenida, SralaveaX e ca\-
BIENVENIDA entorno  educativo, | generando un ambiente célido. Se | basado en el | espacio o Qe X\ N0
fortaleciendo entona una cancién de bienvenida. afecto, rutinas y | organizado \La pakien Pacien
vinculos afectivos, la acompafiamiento ackiva 4 e\
seguridad emocional | pesarrollo: Se realiza un pequefio | constante. ~YereS cov
y la disposicién para | circulo para compartir cémo se sienten, NS ey \:’- ov-
jr;ar;tlac(;;;ar en la g;or_noviendo la expresién emocional radaq eeéqsc’,
; sica (alegre, triste, cansado). 3\cq 3 -
< -
Clerre: Se presentan las actividades del geqq gt
difa de forma motivadora, generando y
expectativa.
REFRIGERIO REFORZADO
Iniclo: La docente presenta de manera | Aprendizaje -Dado A oS de\\oe~
Estimular el | lamativa el dado didactico con | ludico, juego | didactico de Qo con e\ A S2A j
1 bloque de | desarrollo del | Imagenes de diferentes animales | dirigido, animales. Iaack \co\ab garr
actividades lenguaje, la | (domésticos y de la granja). Se generan | Imitacién, -Laminas para ‘;(\L\-\xxc\\-es Lov-
DADO expresién corporal, | preguntas motivadoras como: ¢qué | exploracién colorear con pfoleciwe@n S, \ent
DIDACTICO DE |la  atencién, la|animal conocen?, ¢como hace?, | artistica crayones. N S A S
| ANIMALES memoria y el | ¢dénde vive? para activar | participacion -Crayones. ?:bf\ CovRoaval
reconocimiento  de | conocimientos previos. Se Invita a los | activa. -Canciones o\ \m Jrav Yondo)
los animales, | nifios a sentarse en clrculo, creando un infantiles. e wenk oS
promoviendo ambiente de expectativa y participacién. N \ o5 Q'\\‘W\c(\ e>
ademas la B TR L.
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Comma

b V]
realizan una actividad de coloreado de \a —e- V1A
un animal visto anteriormente, utilizando o Y \q‘\ <

crayones. La docente acompafia el
proceso nombrando colores y
reforzando el aprendizaje, promoviendo
la motricidad fina, la atencién y la
creatividad.

Cierre: Para finalizar, se realiza una
socializacién sencilla donde los nifios
muestran su dibujo y, con ayuda de la
docente, dicen el nombre del animal o
imitan su sonido. Se refuerzan los
aprendizajes del dia recordando
algunos animales trabajados y se
finaliza con una cancién alusiva a los
animales, generando un ambiente
alegre y significativo.

TS N\T\ o~

Aoy Social ‘_&-—L\M
Pak € S5 com-
Tawe v oD éem-
\(‘Q ée Of\q -
X8 Wi,

ALMUERZO

2 bloque de
actividades
SILUETA DE

LOS ANIMALES
DE LA GRANJA
CON ROLLO DE
PAPEL

Reforzar el
reconocimiento de
los animales de la
granja, estimulando
el lenguaje, la
creatividad, la
motricidad fina y la
participacion activa.

Inicio: La docente organiza el espacio
con poca luz y reune a los nifios en un
lugar cémodo frente a una pared. Les
muestra los rollos de papel con siluetas
de animales de la granja y una linterna,
generando curiosidad con preguntas
como: “;Qué pasara si alumbramos
aqui?” o “¢ Qué animal aparecera?”.

Desarrollo: La docente ilumina con la
linterna los rollos de papel, proyectando
en la pared la sombra de los animales.
Los nifios observan las siluetas y tratan
de identificar qué animal es,
apoyandose en pistas, sonidos e
imitaciones. Luego, cada nifio tiene la
oportunidad de participar pasando al
frente, sosteniendo el rollo o ayudando

a alumbrar. Durante la actividad, la

Aprendizaje
lidico,
exploracién

visual, juego de

sombras
imitacién.

e

de
con
de

-Rolles
papel

siluetas
animales,
linterna, pared
lisa, laminas
de animales
de la granja.
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docente refuerza el nombre de los
animales, sus sonidos y caracterlsticas
(“la vaca hace muuu”, “el caballo
galopa”), promoviendo la interaccién, la
imaginacién y el aprendizaje a través
del juego.

Cierre: Se realiza una retroalimentacién
recordando los animales observados y
se invita a los nifios a imitar sus sonidos
y movimientos. Se finaliza con una
dindmica grupal donde todos participan,
generando un cierre divertido y
significativo.
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DESPEDIDA
Cerrar la jornada fortaleciendo vinculos afectivos y rutinas.
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MARTES 21/04/2026 \7/I
ACTIVIDAD INTENCIONALIDAD INICIO- DESARROLLO Y CIERRE ESTRATEGIA RECURSOS VALORACION DEL™
PEDAGOGICA PROCES
F | Inicio: Se recibe a cada nifio con un | Juego, musica y | -Canciones LSS ParviaipanteS
gvotrecl%r Z I saludo cadlido, llamandolo por su nombre | expresién infantiles, :&*\;:*e m«oa\ts«
BIENVENIDA acaplacion ¢e 0S| y prindandole cercania afectiva. emocional. espacio Sepid b e oK
niflos al entorno ~ade, cokiey -
educativo adecuado. ~do dleruiomen]
! . A\ LR \
fortaleciendo Desarrollo: Se entona una cancién de ia\;'g; ;Z:\ ;} ‘e;c
vinculos afectivos bienvenida con movimientos corporales, R A R e
la confianza y la ' motivando la participacién activa. PR “Eul \JSS
seguridad 4 \adegqonidad ema-
emocional para Clerre: Se realiza una breve S::\a}r\\wmfx"
iniciar la jornada de | conversacién sobre como se sienten, Q,Numg‘;;n“::; 5
manera tranquilay | favoreciendo la expresion emocional y la Fadtca ol boton
motivadora. integracion grupal. oo .
REFRIGERIO REFORZADO
Reconocer el cerdo | Iniclo: Se presenta una Iimagen o | Aprendizaje -Platos Las vireiga ke
como animal de la | mufieco de cerdito, preguntando a los | significativo  a | desechables ~Fav\:e\§ Crecon S |
1 bloque de | granja, identificando | nifios sl lo conocen y qué sonido hace, | través del juego, | -Dibujos como ?:\? ‘:{’{:ﬁf‘t 3
actlvidades sus caracteristicas, | motivando la participacién. la imitacién, la | orejas, bocas, [y Mo v LoS
EL CERDITO su sonido y exploracién y la | ojitos del o imaie A eS 'S:,
JUGUETON | promoviendo la [ pesarrollo: Los nifios imitan el sonido | expresién cerdo. 59;“5?5 f;\\“““
expresion corporal, | del cerdito y realizan movimientos libres | artistica. -Pegante s FERIEd Bh, Ve

la creatividad y el
juego simbdlico.

simulando cémo se desplaza,
favoreciendo la expresién corporal.
Luego, decoran un plato desechable
transformandolo en un cerdito,
agregando las orejitas, los ojitos y la
boca con diferentes materiales, mientras
el docente refuerza sus caracteristicas de
manera sencilla. Se puede complementar
la actividad con una pequefia historia o
cancién del cerdito para enriquecer la
experiencia de aprendizaje.

Cierre: Los participantes muestran sus
trabajos, se refuerza el nombre del

\ohoracs~ de
\Q ~ALCAATD Com
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LAed | Sesrarod
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X AT
animal y su sonido, promoviendo la (%
participacion y el aprendizaje =
significativo.

ALMUERZO

Estimular los | Inicio: Se presenta a los nifios un | Juego sensorial, | -Masa Fordecie e

sentidos, la | recipiente con material (arena, tierra | exploracién libre | -Recipientes. |sos geaindaS

exploracién y la | limpia o masa) explicando que simula el | y \a emckacydad
2 bloque de | motricidad fina a | “barro” donde juega el cerdito. acompafnamiento S meé.\oa\}-c
actividades través de verbal. S\z'“‘g‘ \):e\ Sf—‘ b ;‘
JUEGO experiencias lidicas | pesarrollo: Los nifios manipulan el : ?,ei\ehu aay
SENSORIAL “EL | relacionadas con el | material libremente, tocando, explorando o, +\‘ R
gf%zgﬁo DEL | entornodel cerdito. |y jugando, mientras el docente € PNo ot T

acompafia y describe la experiencia,
fortaleciendo el lenguaje.

H . b D) 1
Cierre: Se realiza limpieza de manos y 3N dade vy
se conversa brevemente sobre lo que 3cnS°\Q(o'~ck‘\ A
sintieron durante la actividad. Sy ITV RS

conesida \ﬂ'\\&c‘\-
Aol @\ oseminad
M\Eﬂ\(“Q:\)Q(\-_;Q& v
aaed Ss\e

Cerrar la jornada en un ambiente de afecto y tranquilidad, reforzando lo vivido durante el dla y generando bienestar en los participantes.
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MIERCOLES 22/04/2026 \/ '/l
ACTIVIDAD INTENCIONALIDAD INICIO- DESARROLLO Y CIERRE ESTRATEGIA RECURSOS | VALORACION DEL™
PEDAGOGICA PROCESO
Favorecer la | Inicio: Se recibe a cada nifio de manera | Rutinas  diarias, | -Canciones ..ie \a avr-ﬂ
adaptacién célida y afectuosa, nombrandolo por su | juego dirigido, | infantiles, éa\ e brenae
BIENVENIDA progresiva de los | nombre y generando un ambiente de | expresion parlante, Se Lovkal ccxe'°"1
nifos al entorno | confianza. Se acompafia con mlsica | corporal, espacio ~\o5 Rarkicirani
educativo, suave o una cancién de bienvenida. aprendizaje amplioy es 3;’5 A "";\’\ °S
fortaleciendo socioemocional. | seguro. ‘:éf %c“\'f\?mﬁff
vinculos  afectivos | pesarrollo: Los nifios se ubican en £Q de Sa\odo e
con la docente y sus | circulo, donde se realiza una dindmica skt Con 2 oy
compat'!eros. Y |de saludo grupal con canciones, N e A
promoviendo la | movimientos corporales (palmas, gestos, gﬁ ‘e“"q a\ ee-
seguridad emocional | palanceo) y  reconocimiento  de “"\°\‘?<W\“" gl
desde el inicio de la | compafieros.  Se  Incentva la So de cranera
jornada. participacién espontanea, respetando el Pypo~kanea Loy
' \as h—ov\w\\
ritmo de cada nifio. coveo e\ e S
(\Qo-\ocxggdo e
Clerre: Se realiza una breve anticipacién f;::‘ ‘f‘e o 5‘\;\
de las actividades del dia utilizando un I~ anbre~Y T
lenguaje  sencillo, motivandolos a Co KranT AL
participar  activamente en  cada
experiencia. =
REFRIGERIO REFORZADO
Desarrollar Iniclo: Se presentan a los nifios | Juego didactico, | -Figuras de [A d=uéy delaiat-
habilidades diferentes animales de la granja | exploracién animales, \= Tose N ée
1 bloque de | cognitivas bésicas | mediante imégenes, figuras o juguetes. | guiada, laminas, *\2""" S ‘\ Qe
actividades como la | La docente nombra cada animal y realiza | aprendizaje canastas, Na 56\“ ﬂ"g\
CLASIFICACION | clasificacion, su sonido, invitando a los nifios a imitar y | significativo, tapetes, cajas [Se Qaw)m\cc.te )
DE ANIMALES | observacién, participar activamente. estimulaciéon  del | clasificadoras. &~ \o> “m SN SO
DE LA GRANJA | comparacién y lenguaje. Toa S foshabily-
asociacion; Desarrollo: Se propone a los nifios B C:' ) \*:\55
fortalecer el | clasificar los animales segln diferentes \95 i 3
lenguaje mediante la | criterios sencillos como tamafio (grandes \oqraran (denh-
identificacion Y | y pequefios), tipo (con plumas o con frcav Y ‘Uc’c“?"
nombramiento  de | pelo) o sonido. Se les permite manipular *“’: it - ‘.;:‘f
animales; estimular SN QuavthL By

los materiales, agruparlos en canastas o

lasib de $OO
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la atencién y |la
curiosidad.

espacios definidos y explorar libremente
mientras reciben orientacién.

Cierre: Se realiza una breve
socializacién donde los nifios muestran
sus agrupaciones. La docente refuerza
verbalmente los aprendizajes,
nombrando nuevamente los animales y
sus caracter(sticas.

R\D \ - \‘\\M\L.C\
Cree de S35 3;4-“3").
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ALMUERZO

Seg Commfe oo
<

2 bloque
actividades
DIA DE
TIERRA

de
LA

Sensibilizar a los

nifios sobre el
cuidado del medio
ambiente,
promoviendo

actitudes de respeto
hacia la naturaleza
mediante
experiencias
significativas y
vivenciales.

Inicio: Se Inicia con una conversacién
sencilla sobre la Tierra, apoyada con
imagenes, cuentos o canciones. Se les
explica que es el lugar donde vivimos y
que debemos cuidarlo.

Desarrollo: Se realiza una actividad
artistica donde los niflos pintan sus
manitos con pintura de color azul y
verde, representando el planeta Tierra.
Luego, estampan sus manos sobre una
cartulina o dibujo del planeta,
decorandolo de manera creativa.
Durante la actividad, se promueve la
exploracién sensorial a través del
contacto con la pintura, permitiendo que
los nifios experimenten texturas, colores

y formas, mientras fortalecen su
motricidad fina y expresan su
creatividad.

Cierre: Se refuerzan mensajes simples
sobre el cuidado del entorno, como no
botar basura, cuidar las plantas y el
agua. Se felicita la participacién de los
nifios.

Aprendizaje
vivencial,
exploracién
sensorial,
expresién
artistica,
educacién
ambiental.

-Recipientes
reciclados,
cartelera,
papel,
colores,
pegante,
material
reutilizable.
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DESPEDIDA

Favorecer el cierre de la jornada, promoviendo la expresién de emociones y el fortalecimiento del vinculo con la familia.
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JUEVES 23/04/2026
ACTIVIDAD INTENCIONALIDAD INICIO- DESARROLLO Y CIERRE ESTRATEGIA | RECURSOS
PEDAGOGICA PROCESO
Brindar un ambiente | Inicio: Recepcién afectuosa de los nifios | Juego dirigido, | -Mdusica, Se LnnD2 Un g e
calido, alegre y | con musica alegre alusiva a la celebracién. | expresién parlante, Loe e 3T covfran-
BIENVENIDA motivador que | Se les da la bienvenida de manera | corporal, decoracién 3‘\1“\‘3"‘} - S
favorezca la | personalizada. aprendizaje alusiva. okt A LSS \‘:"‘_“
integracion, la socioemocional. Bl St e e
e i aad [eD Oy
seguridad emocional | pesarrollo: Se realiza un saludo grupal e \=5 Pavniaqante §
y la disposicién para | con canciones infantiles y movimientos 2’1 e et “""“\“\:"
participar  en la | corporales, motivando la expresion libre y Attty hAM e
geleg_f:‘:'én del Dia | g entusiasmo. o "Q{Q Savires -
el NIno. Par askiagonenl
Clerre: Se anticipan las actividades \l‘c“\('j\,"\’;_‘\“;\%
especiales del dia (pasarela, juegos, baile), e
generando expectativa y emocién en los
nifios.
REFRIGERIO REFORZADO
Favorecer la | Iniclo: Presentacion de la actividad del Dia | Juego libre y | -Disfraces, |Los pavdncipanies
expresiéon corporal, | del Nifio. Se organiza a los nifios y se les | dirigido, accesorios, [Ko lale <\ oo~ o)
1 bloque de |la creatividad, Ila | motiva a participar en la “pasarela de los | expresién musica, 3@ yuesda SR
actividades socializacién y el | afios 80", mostrando sus disfraces o | corporal, parlante, m‘;::j c&'m"‘\
DIA DEL NINO disfrute a través de | accesorios con apoyo de la docente. aprendizaje pinturas ToSacela « e\
actividades ludicas y vivencial, faciales, \=°*‘\1 ‘}*: -
recreativas  propias | Desarrollo: Se realiza la pasarela donde | recreacion. materiales | X5 o’?—:\:éi—?;
de la celebracién del | cada nifioc desfla de manera libre, dejuego. lenlal e>hationel

Dia del Nifio.

fortaleciendo su seguridad y expresion
corporal. Posteriormente, se desarrollan
actividades como baile libre con musica
infantil, juegos dirigidos y pintucaritas,
permitiendo que los niflos elijan y disfruten
diferentes espacios de juego. También se
promueve un momento de compartir.

Cierre: Se
hidratarse,

realiza una pausa para
se refuerzan normas de

:5{_ 1 (\\U(Q\(\"\*g\ 5
—\j 9 e "“\‘\“"is‘}"‘\‘
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cuidado y se felicita la participacién de
todos los nifos.

ALMUERZO

2 bloque de
actividades
JUEGOS
RECREATIVOS
Y COMPARTIR

Promover la
interaccién social, el
trabajo en grupo, la
alegria y el
fortalecimiento  de
vinculos mediante el
juego y el compartir.

Inicio: Se invita a los nifios a participar en
juegos grupales sencillos, explicando las
dindmicas de manera clara.

Desarrollo: Se realizan juegos como
rondas infantiles, dindmicas con pelotas,
juegos de imitacion y estaciones ludicas.
Se incluye un espacio de compartir donde
los nifos disfrutan de alimentos
especiales, fortaleciendo valores como la
convivencia y el respeto.

Cierre: Se realiza una actividad tranquila
para relajar a los niflos después de la
jornada (cancién suave o cuento corto).

Juego
trabajo  grupal,
recreacién
dirigida.

ladico,

-Pelotas,
musica,
alimentos
para
compartir,
material
ladico.
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DESPEDIDA

Finalizar la jornada en un ambiente tranquilo y armonioso, favoreciendo la expresién de sentimientos en los nifios y promoviendo un cierre
positivo que fortalezca la relacién con sus familias.
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VIERNES 24/04/2026

ACTIVIDAD INTENCIONALIDAD INICIO- DESARROLLO ESTRATEGIA RECURSOS | VALORACION BEL
Y CIERRE PEDAGOGICA PROCESO
El 17 de abril, el talento | Inicio:
humano de la institucién
BIENVENIDA asistira al GET (Grupo de Desarrollo:
Encuentro y Trabajo) con el
propdsito de fortalecer los ¢
procesos pedagdgicos, Sine;
reflexionar sobre la practica
educativa y participar en
espacios de formacién vy
actualizacion.
REFRIGERIO
REFORZADO
Inicio:
1 bloque de Desarrollo:
actividades
Clerre:
ALMUERZO
Iniclo:
Desarrollo:
2 bloque de
actividades Clerre:
DESPEDIDA
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LUNES 27/04/2026

|
ACTIVIDAD INTENCIONALIDAD INICIO- DESARROLLO Y CIERRE ESTRATEGIA | RECURSOS | VALORACIONDEL™ 1"
PEDAGOGICA PROCESO
Favorecer la | Inicio: Recibimiento afectuoso, saludo por | Estrategia ludica | -Canciones |La tmelemendace Sa
adaptacion, generar | nombre. y afectiva | infantiles delaes Yeqy
BIENVENIDA | confianza y basada en el Bavesalecsa,
fortalecer la | Desarrollo: Cancién de bienvenida con |juego y la >k “Snc?v\;
socializacion. movimientos corporales. musica. caled Loe Kondamen
. a\ Se dosevud Ong
AOPOS\ Gs X
Clerre: Recordar normas bdsicas (saludar, NQ \acia Q\ior\imrr\b
compartir). N\ e\ oo
REFRIGERIO REFORZADO e
Estimular la | Iniclo: La docente organiza el espacio | Exploracién -Pinturas no |La ovacdaq foe
creatividad, la | cubriendo la superficie de trabajo con un | libre, téxicas. WrStnen€ sa -
1 bloque de | exploracién plastico amplio y seguro. Luego, invita a | aprendizaje -Material de S‘\;(-Qc&o‘-\q e
actividades sensorial y la|los niflos a acercarse, generando | sensorial y | plastico 3<-m-\éc> ,_,ﬁc‘\
motricidad fina. curiosidad y motivacion a través de | expresion o " SiClan o -
LA MANCHA preguntas sencillas como: “¢Qué creen | artistica. moraada esdce
MAGICA que haremos hoy?" o “sLes gusta cra \Sieau S
(PINTURA) ensuciarse con colores?". Se presentan las sReckas g, qoe

pinturas de diferentes colores, permitiendo

que los niflos las observen y nombren U\ nco\ \
algunos de ellos. La docente explica de seqaandad Gno-
manera sencilla que van a crear “manchas Cratal Maska unq
magicas” usando sus manos, fomentando Rugleasion Sen
el interés y la disposicién para participar. Senal pcotandq
Se recuerdan normas bésicas como Con \oq k-
escuchar indicaciones y disfrutar sin llevar kad (Lo wan-

las manos a la boca.

Desarrollo: La docente vierte pequefias
cantidades de pintura de varios colores

sobre el plastico. Luego invita a los nifos a ’\'\5°§_em-\ dedco-
explorar libremente utilizando sus manos, fbvav Qs
permitiéndoles tocar, presionar, deslizar y Colavre § o\ ?\t
especialmente estrujar la pintura. Durante Pvenay o des\s-

la_actividad, los nifios experimentan la

&a‘vko\\eC\k °>

c\\ e c~aalco.
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mezcla de colores, las texturas y las
sensaciones tactiles que se generan al
manipular la pintura. La docente acompafia
el proceso nombrando colores,
describiendo acciones (“estas mezclando”,
“mira cémo cambié el color”) y motivando
la participacion activa. Se respeta el ritmo
de cada nifio, promoviendo la exploracién
sensorial, la creatividad y el disfrute del
proceso més que el resultado final.

Clerre: Al finalizar, la docente invita a los
nifios a observar las mezclas de colores
que crearon, resaltando sus producciones
con comentarios positivos. Se realiza un
pequefio dialogo guiado preguntando qué
colores utilizaron o cuél les gustd mas.
Posteriormente, se orienta a los nifios en la
limpieza de sus manos, fortaleciendo
habitos de higiene, y se organiza el
espacio entre todos, dando por terminada

el deseas Ey
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la actividad de manera tranquila y
satisfactoria.
ALMUERZO
Desarrollar la [ Inicio:  Activacién con cancién de [ Juego dirigido y [ -Musica, Hediare el - ues
motricidad  gruesa, | movimlento. aprendizaje espacio (R radns ‘{0
coordinacién y corporal. amplio i@"“\g‘? “'\\Q. S
2 blogue de | seguimiento de | Desarrollo: Juegos de saltar, caminar, oA Qg' NN f\,‘;__
actividades instrucciones. girar y moverse siguiendo indicaciones refpieseas,
JUEGO  DE simples. i Reaps e
MOV‘M'ENTO b\ Sequne H'G((QCQ\“

“SALTAMOS Y
NOS
MOVEMOS"

Cierre: Relajacién con respiraciones y
estiramientos suaves.

q(ﬁn -

A X \)Q. basad ol
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DESPEDIDA

Fortalecer vinculos afectivos y cerrar la jornada de manera positiva.
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MARTES 28/04/2026

ACTIVIDAD INTENCIONALIDAD INICIO- DESARROLLO Y CIERRE ESTRATEGIA | RECURSOS | VALORACION DEL"
PEDAGOGICA PROCES
Favorecer la [ Inicio: La docente recibe a los nifios con una | Estrategia lidica | -Canciones |['-a acXywidad \o-
adaptacién, la | actitud célida y cercana, saludandolos uno a | y afectiva | infantiles 2 O\Q C‘f:"éz‘-’c:‘“_
BIENVENIDA seguridad emocional | uno por su nombre y, si es posible, con | basada en la immra 4 dequr-
y la interaccién con | contacto afectivo como un abrazo o choque | musica y el dad erosiadal
el entorno. de manos. Se les invita a Ingresar al aula de | vinculo. 3°"&€ \o> ‘S,e"’“’
manera tranquila, favoreciendo un ambiente g\eroa\zf,\\wu
de confianza y seguridad. c&e et \\ o 4‘3:’\_
S€ con epku ay-
. ; o
Desarrollo: Se realiza una cancién de :’_‘\‘e\ “‘c\“ b o
saludo en la que los nifios participan Coveoval.Se ev .-
activamente mediante movimientos bencis Una g
corporales como aplaudir, levantar las :‘j}:‘?“c“’" Sk
manos, tocar diferentes partes del cuerpo o RO el
hacer gestos faciales. La docente modela los Serdivmne nXo$ com
movimientos y motiva a los nifios a imitarla, perd o Cov-\\ =
promoviendo la participacién, la atencién y el o m’;f—\:‘(‘ Q‘*‘
reconocimiento corporal. [imiyhd “{Q&w
4 \eQ\m\eﬁ
Cierre: Se finaliza con un pequefio espacio \% ";:_“‘:Q'g-’ K
de Interaccién donde la docente invita a los i S
nifios a expresar cémo se sienten a través e o,y
de palabras, gestos o emociones (feliz, triste,
con suefio, etc.). Se refuerza positivamente
cada  participacién, fortaleciendo la
comunicacién y la expresién emocional.
REFRIGERIO REFORZADO
Estimular la | Inicio: La docente presenta una caja o bolsa | Aprendizaje -Cartilla La achudad
exploracién sorpresa con diferentes objetos (suaves, | sensorial, pedagégica omed <o
1 bloque de | sensorial (vista, | 4speros, sonoros, con olor). Motiva a los | exploracién libre | de los St X2 \a cove -
actividades tacto, olfato, gusto y | niilos con preguntas como: “¢,Qué sera?”, | y juego dirigido. | sentidos, Svda e\
CARTILLA oido) y el | despertando curiosidad. objetos con ‘35’"\:&“‘\;“'1:
PEDAGOGICA | reconocimiento  del diferentes i nia ‘.:.,c:\a
DE LOS | cuerpo. Desarrollo: Los nifios participan en una texturas, /l CaviMo pedad
SENTIDOS experiencia de exploracién sensorial donde sonidos ¥ | SSanca™

administrativo@corpmidi.com

www rarnmidi ram

Scanned with

§ CamScanner’;


https://v3.camscanner.com/user/download

CorMiDi de Garzén
Nit. 891101024-3

\
\\‘;ﬁ'\\' .
1‘7—"'" .

AT
tienen la oportunidad de interactuar olores. ?e"“ e / ﬂ{!
libremente con diversos objetos preparados e \os
previamente por la docente por medio de er@andes
una cartilla pedagégica. Estos materiales Se&icara
incluyen elementos de diferentes texturas Quuersas Xeyha -
(suaves, asperos, rugosos), objetos que vqb‘o\oees
producen sonidos (campanas, sonajeros, SanldsS Ae Kav -
recipientes con semillas), asf como Sa AckSnoma.
elementos con olores suaves y agradables. %\\ QC::; —~a-
La docente invita a los nifios a manipular los R ,;gg__\c\\\\?'
objetos utilizando sus manos, motivandolos o oSS CLATASA
a tocar, apretar, sacudir, oler y observar 'er\\« \al et ’n-
detenidamente cada elemento. Durante la ?\\:{ i:stq?‘e\
actividad, acompafia constantemente el el e ge’
proceso verbalizando las acciones para d
fortalecer el aprendizaje: “estamos tocando 312,55 RQY*::Q?;\:
con nuestras manos”, "escuchamos este e ‘C\:’:f’ CSEYY
sonido”, “este huele rico”, “mira este color". c‘:}( r:' g
De esta manera, se favorece la asociacién s dgpst o=
entre la experiencia sensorial y el lenguaje. ¥ Qe socan
Asimismo, se promueve la exploracién 3_,5 Qrekerencias
auténoma respetando el ritmo de cada nifio, ped ecXusiasmDd
permitiéndoles repetir acciones, cambiar de \e cual Sova-|
objeto o centrarse en el que mds llame su \ecis Yanko
atencion. Se incorporan pequefias dindmicas do edae ey
guiadas, como invitar a algunos nifios a oD ca\ co-
cerrar los ojos (con apoyo y supervisién) Mo S Calach-
para Intentar reconocer objetos solo a través Sd=d de Alscr—
del tacto o el sonido, generando sorpresa y NSRS -~
curiosidad. Sonal,

Clerre: Se realiza una retroalimentacién
sencilla donde los nifios expresan qué les
gusté mas, reforzando el uso de los
sentidos.
ALMUERZO
Fortalecer el sentido | Inicio: La docente organiza un pequefio | Juego dirigido y | -
del oido, la | circuito_en el aula utilizando colchonetas, | expresion Reproductor
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coordinacién y la | cojines, aros o cintas en el piso. Invita a los | corporal. de masica \osom
2 bloque de | expresién corporal. | niflos a observar el recorrido y despierta su Se \Boego
actividades interés con preguntas como: “¢Quieren okov A SenYac
JUEGO pasar por este camino?” o “¢Cémo podemos el Se MSagro-
SENSORIAL movernos por aqui?”. Se realiza una breve \3S de cmanerq
CON MUSICA demostracién del recorrido. S Rackenq

Desarrollo: Los nifios recorren el circuito
realizando diferentes acciones como caminar
sobre lineas, saltar dentro de aros, gatear
sobre colchonetas o pasar por pequefios
obstaculos. La docente acompafia dando
indicaciones sencillas ("ahora saltamos”,
“vamos despacio”, “gateamos como gatitos”)
y apoya a quienes lo necesiten. Se
promueve la repeticién del recorrido para
fortalecer la seguridad, el equilibrio y la
coordinacion.

Cierre: Se finaliza la actividad invitando a los
nifios a acostarse o sentarse en un espacio
cémodo para realizar estiramientos suaves y
respiraciones, permitiendo que el cuerpo se
relaje después del movimiento. La docente
refuerza positivamente la participacion y el
esfuerzo de cada nifio.
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DESPEDIDA

Fortalecer los lazos afectivos y brindar un cierre tranquilo y significativo a la jornada, promoviendo en los nifios sentimientos de seguridad,
bienestar y alegria al finalizar el dia.
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MIERCOLES 29/04/2026 by
ACTIVIDAD INTENCIONALIDAD INICIO- DESARROLLO Y CIERRE ESTRATEGIA | RECURSOS | VALORACION DEL_/
PEDAGOGICA PROCESO
Brindar un ambiente | Inicio: Recibimiento célido y | Estrategia -Canciones [\s aActiuidad
cédlido y acogedor | personalizado, saludando a cada nifio por | afectiva y Iidica | infantiles de Lieau e~ dq
BIENVENIDA que facilte la | sunombre. basada en Ila se—qée-s““"\\:: K
integracién de los musica y la t; ':S:éih‘-e;,q‘
nifios, promoviendo | pesarrollo: Se realiza una dinamica de | interaccion. v c\iena .s('g pidl
la  confianza, el |saludo a través del juego “la pelota fianta o Seqacy-
bienestar emocional | viajera”, donde la docente pasa una pelota ad emac S nal
y el fortalecimiento | syave a cada nifioc mientras dice su -'::‘\:‘g \‘:\S P
de las relaciones | nombre. Cada vez que un nifio recibe la Pigras e
con sus compafieros | pelota, realiza una accién sencilla como gﬁ‘b A ahoq so
y la docente. saludar con la mano, sonrelr o decir su les DavivCrosiakes
nombre con ayuda. La docente acompafia queneS qu e
y motiva la participacion, favoreciendo la ron geSdriuhmente
interaccion, el reconocimiento del nombre a\ eConotimienko
propio y el vinculo con el grupo. deSay S =
'Q’i"(ck\ec\c@"\ S59
Clerre: Espacio breve donde los nifios ;,,"\f\‘iz:ii@ —
expresan cémo se sienten mediante 535 CoveS, A
gestos o palabras.
REFRIGERIO REFORZADO
Inlcio: La docente presenta dibujos | Aprendizaje -Papel \a e¥Renenciq
Estimular la | sencillos en papel bond (figuras, animales | mediante la | bond, papel [Pesa ;s\oq Cen-
1 bloque de | motricidad fina, la | o formas)y muestra los papeles de colores | exploracién, el | seda, papel |Xxad & g« \a decoH
actividades creatividad y la | (silueta y seda), motivando a los nifics a | arte y la | silueta, gc""\ con Rage\
DECORACION coordinacién éculo- | decorar sus dibujos. manipulacién. pegante, da,S\eekq
CON  PAPEL | manual. dibuos  KoF AT AN
SILUETA Y Desarrollo: Los nifios participan en una lenrandas o~
?;gﬁJg'SBUJgS actividad artistica donde exploran y 3 At DA
i ACX\u o
PAPEL BOND) manipulan diferentes tipos de papel como va Qe \os

el papel seda y papel silueta. Inicialmente,
la docente les muestra como pueden
rasgar el papel en trozos pequefios
utilizando sus manos, promoviendo el

f\\:as [Se ¥ c\ ‘\'QV'J
a\e civienk o
AC ?‘5 A\MQ‘\S\.Q Lo

eS){!\\Ce\ ‘\ cav -
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desarrollo de la motricidad fina. Luego, se oxal. { '/ | o
les invita a arrugar los pedazos formando ura~rc A 55
bolitas o formas libres, permitiéndoles \"’Z‘Ck’ e ¢
experimentar con las texturas y la e c 4 beleads,
resistencia del material. Posteriormente, S GRICINS LN

los nifios aplican pegante sobre los dibujos
previamente entregados en papel bond,
con acompafiamiento cercano de la
docente, quien orienta el proceso paso a
paso. Se les motiva a pegar los trozos de
papel dentro o fuera de las figuras,
favoreciendo la creatividad y la libre
expresién. Durante toda la actividad, la
docente refuerza verbalmente las acciones
que realizan (“estas rasgando”, "vamos a
pegar”, “apretamos el papel”), fortaleciendo
el lenguaje y la comprensién de
instrucciones sencillas, Ademés, se
respetan los ritmos individuales, brindando
apoyo a quienes lo requieren y permitiendo

;:NQJ\CC\S\ ~wkea
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que cada nifio explore a su manera. Esta ado de \os
actividad favorece la coordinacién éculo- madeaaleS den-
manual, la concentracién, la creatividad y oo e \eS \fma-
el reconocimiento de colores y texturas, en ?95 Se S Ad-
un ambiente de aprendizaje significativo y N2 5 T N
disfrute. S=ole .
Cierre: Se observan los trabajos
realizados, se resaltan los colores
utilizados y se limpla el espacio.
ALMUERZO
Favorecer la | Inicio: La docente Invita a los nifios a | Aprendizaje -Dibujos La eylerenc\x
creatividad, la | sentarse en circulo en un espacio comodo | significativo decorados e 6c.«=36c5\ cq fue
exploracién 'y la |y tranquilo. Les pregunta de manera | basado en la Ef-Fr Ve U Svqno-
2 Dbloque de | resolucién de | sencilla: “¢Qué hicimos hoy?" o |evocacibn de Cca o a \oqran-
actividades problemas simples. | “4Recuerdan con qué jugamos?”, | experiencias, el e gue \ed ROy
RECORDAMOS motivando la participacién y activando la | didlogo guiado y Gocvaleciena A
LO QUE la participacién

59 ~SAatwdad
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memoria.

Desarrollo: Se realiza un pequefio
conversatorio guiado donde los nifios, a su
manera (con palabras, gestos o
sefialando), expresan lo que mas les gusté
de la actividad de decoracién con papel. La
docente apoya mostrando algunos de los
trabajos realizados o materiales utilizados
(papel, pegante), ayudando a que los nifios
recuerden. También se pueden imitar
acciones como rasgar, arrugar y pegar,
reforzando el aprendizaje vivido durante la
jornada.

Cierre: Se finaliza resaltando Ila
participacion de todos, reforzando
positivamente sus logros y recordando lo
bien que trabajaron. Se Invita a aplaudir
sus creaciones, generando un cierre
significativo, tranquilo y afectivo.

activa. Se
promueve la
construccién del
conocimiento a
partir de lo vivido

durante la
jornada,

fortaleciendo la
memoria, el
lenguaje y la
expresion a

través de Ila
interaccién, la
imitacién y el
acompafamiento
afectivo de la
docente.
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DESPEDIDA

Fortalecer los lazos afectivos y brindar un cierre tranquilo y significativo a la jornada.
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JUEVES 30/04/2026
ACTIVIDAD INTENCIONALIDAD INICIO- DESARROLLO Y CIERRE ESTRATEGIA | RECURSOS | VALORACION DEL
PEDAGOGICA PROCESO
Brindar un Inlglo: fl?ecibimiento ifectuoso saludando a Efstrategia ;Caénciéng %eefbim :"\\ %:\vja:
. . cada nifio por su nombre. afectiva indmica de LSoa L
BIENVENIDA | 8mbiente calido P lidica. 24| satdo 58 St gt
que favorezca la . CacWs \'a Acoe-
confianza, la Desarrollo: Dindmica corta de interaccién R S o e
integracion y el como saludo con gestos o juego sencillo. actwdad eS.
bienestar
emocional. Clerre: Preparacién para iniciar la Jornada
REFRIGERIO REFORZADO
Inicio: La docente muestra un ejemplo de | Aprendizaje -Botellas es pavicipantes
Fomentar el cuidado | una planta hecha con material reciclable | significativo, recicladas, [dem ocarn quan-
1 bloque de |del entorno, Ila | (botellas o vasos), motivando a los nifios | exploracién vy | tierra, f,f; &a\“‘k“k“’zs
actividades creatividad y la |con preguntas sobre las plantas y su | educacién semillas 0 [C, e TN Secosa e
motricidad fina | cuidado. ambiental. plantas S5 Tec\wyrenkeS
MI PLANTAEN | mediante el uso de pequefias, A\ TCal nawv e siem
MATERIAL material reciclado. | pesarrollo: Los nifios decoran su recipiente agua, A'Sl:if;: i
RECICLABLE reciclado (botella o vaso), agregan tierra con colores 0 [ong seasbMad -
ayuda y colocan una pequefia planta o papel para [cvon o N
semilla. La docente gula el proceso paso a decorar % sl e ]
paso, apoyando en el uso de materiales y Ye A= Q=€ oS-
reforzando acciones como “llenar’, “poner”, heara e«i«osxogme
regar S SR
' tn dav o TR
Cierre: Se observan las plantas realizadas, Tr\=a-ra.
se refuerza la importancia de cuidarlas y se
limpia el espacio.
ALMUERZO
Reforzar el | Inicio: La docente recuerda la actividad | Juego -Plantas Se Sosevus 9n alko)
aprendizaje sobre el | realizada (la planta) y pregunta cémo | simbdlico y | elaboradas, ::\:‘:“\ de_\\nvo\uua—
cuidado de las | cuidarla. aprendizaje recipientes  [\-uw a) Yo es:;
2 bloque de | plantas mediante el vivencial. con  agua [ o @ AV } Sew~-
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actividades juego simbdlico. Desarrollo: Los nifios imitan acciones como
JUEGO DE regar, sembrar, tocar suavemente las hojas,
IMITACION utilizando gestos o materiales de juguete.
“CUIDAMOS Se refuerzan héabitos de cuidado.

LAS PLANTAS"

Clerre: Se felicita la participacién y se
refuerza el mensaje del cuidado de la
naturaleza.

(simulacién)
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DESPEDIDA

Propiciar un cierre de la jornada en un ambiente de calma y afecto, favoreciendo la expresién de emociones, la seguridad en los nifios y una

despedida tranquila y significativa.
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REFLEXION SEMANAL:
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